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lllustrations de Jessie Désolée

MOT AUX ACCOMPAGNATEURS

Ce dossier pédagogique a pour objectif de vous aider a préparer les
jeunes spectateurs dans la découverte du spectacle Le Murmure des
Songes en vous apportant des éléments sur le contexte de création
et les spécificités de la danse contemporaine et hip-hop.

Le spectacle vivant ne doit pas étre abordé comme un divertissement
mais comme une ceuvre d’art a rencontrer.

Le dossier propose des exercices pratiques et des ateliers pédago-
giques autour des thématiques du spectacle qui pourront aider les
spectateurs a appréhender la danse contemporaine et le hip-hop,
ainsi qu’a élargir leur compréhension du spectacle vivant en général.

Nous vous souhaitons une belle expérience autour du spectacle Le
Murmure des Songes.
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PRESENTATION DE LA PIECE

Je me souviens quand jétais enfant dans l'obscurité paisible de ma
chambre, je m’égarais dans les méandres de mon imagination.

Chaque nuit, lorsque les lumieres s’éteignaient, |a tapisserie figée sur
le mur prenait vie, révélant un monde caché, un portail vers 'inconnu.
Ma chambre devenait comme par magie le thédtre d’un voyage en-
chanteur, ou le réel et l'imaginaire se confondaient dans un murmure
envo(tant.

Au fil de mes songes, je mévadais dans des contrées fantastiques, c6-
toyant des créatures énigmatiques, dansant avec des fées gracieuses
et explorant des foréts magiques. Chaque motif de la tapisserie ou-
vrait ainsi une porte vers un univers féerique, un appel irrésistible
vers aventure. Les heures nocturnes sont devenues des instants sus-
pendus, des souvenirs éphémeres capturés par I'étreinte du réve.

Les monstres divers rythmaient un ballet onirique, donnant le tempo
a cette danse entre réalité et illusion. La frontiere entre le tangible et
imaginaire s’est estompée, laissant place a un flot de sensations et
d’¢motions intenses.

Le Murmure des Songes est une invitation a plonger dans l'univers
onirique de mon enfance, a explorer les recoins cachés de mon ima-
gination, a danser avec les étoiles et a embrasser la magie de chaque
instant, pour petits et grands.

Le Murmure des Songes combine plusieurs écritures chorégra-
phiques et embrasse diverses formes. La piece trouve ainsi sa force
sur les grands plateaux comme dans des lieux inhabituels ou plus
petits. Elle sait aussi s'adapter aux publics les plus divers pour créer
'émerveillement, la magie, et convoquer des images poétiques puis-
santes.

Clest un nouvel enjeu, un défi qui me demande d’étre dans ma vérité
la plus profonde. Pour cette nouvelle aventure, j’ai convoqué un qua-
tuor de danseurs et danseuses, les superbes illustrations de Jessie
Désolée qui donnent vie a un bestiaire poétique, peuplé de chimeres,
plantes et animaux fantastiques, pour animer cette plongée dans
imaginaire.

Le tout sous les envolées lyriques et musicales du compositeur Régis
Baillet (Diaphane).

Rosa Montero disait que « 'enfance est un lieu auquel on ne retourne
pas, mais qu’en réalité, on ne quitte jamais » .

Kader Attou


https://vimeo.com/935013786

Ce module nécessite un
minimum de 3 heures d’atelier
et implique la participation
d’un(e) danseur/danseuse pour
chaque groupe

de 15 participants.

Ce module comprend

un minimum de 4 ateliers de
2 heures chacun, destinés a
un groupe de 15 personnes,
accompagné
d’un(e)danseur/danseuse.

Un travail photographique pourra étre
réalisé afin d’immortaliser ces moments
et donner lieu a une exposition.

© Héléne Caillé

Actions culturelles
autour du spectacle

ATELIERS D’INITIATION

La compagnie Accrorap propose des ateliers ponctuels de sensi-
bilisation qui explorent la danse, le processus créatif au plateau,
et l'univers artistique de Kader Attou en relation avec la piece
Le Murmure des Songes.

ATELIERS DANSE LA FIGURE DU MONSTRE

En relation avec la nouvelle création de Kader Attou, Le Murmure des
Songes, des ateliers de danse sont proposés, explorant les themes de
la figure du monstre, de la transformation et de la métamorphose.

Mais qui sont nos monstres ¢ lls représentent non seulement ce qui
nous effraie, mais aussi ce qui nous fascine et ce qui est bienveillant.
Un travail chorégraphique collectif est entrepris pour donner vie a
nos monstres.

A travers le jeu, nous partons a la découverte de ces créatures.
Nous puisons dans nos imaginaires, et grace a des corps a corps,
des jeux d’imbrications, des portées, la recherche de leur dé-
marches, nous laissons émerger ces monstres. Une fois qu’ils
ont pris forme, nous étudions la maniere de les animer et de les
mettre en mouvement.

Les enfants explorent différents moments du spectacle, tels que
les sceénes du banc et du géant.

Transmission Le Murmure des Songes a
Port Saint-Louis-du-Rhéne

dans le cadre de la résidence Scénes et
Cinés.

Atelier danse La figure du monstre
avec les écoles Paul Eluard, Romain
Rolland, Jules Verne de janvier a Mars 2024

Intervenants : Margaux Senechault et
Nabjibe Said

Actions culturelles autour du spectacle

© Héléne Caillé
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8

Dés 6 ans
Groupe de 15 enfants maxi

DEROULE

e Petits jeux ludiques pour
échauffer son coup de crayon et
s’amuser a dessiner. (Ex : faire un
dessin avec un temps imparti avec
des contraintes).

e Dessiner son monstre.

Pour aider les participant(e)s a
trouver leur monstre, un travail
d’écriture amorce Pexercice
(chercher sa texture, son caractere,
ses particularités physiques, est-ce
qu’il a des poils, des plumes, des
écailles, des pics ?)

Apreés ce travail d’écriture les
participant(e)s dessinent dans un
premier temps leur monstre sur un
brouillon puis sur du beau papier.

e Selon le nombre de séances il est
proposé de réaliser un fanzine sur
Phistoire de ces monstres.

e Les productions font Pobjet
d’une exposition dans le lieu de
représentation du spectacle.

Actions culturelles autour du spectacle

ATELIERS D’ARTS PLASTIQUES
APPRIVOISE TON MONSTRE'!

Il'y ale monstre caché sous le lit, celui qui attend de nous surprendre
dans le placard de mémé.

Il'y le loup qui rode dans les contes de fées et la vieille voisine qui, il
faut bien lavouer, ressemble drolement a une sorciere.

Et puis il y a le petit monstre en nous qui sort les crocs quand il est
colere.

Avouons-le, ils ont tous un peu les chocottes.

Et si, pour avoir un peu moins peur d’eux, on apprenait a les « appri-
voiser » ? A leur imaginer une vie, une maison, des amis ? A les rendre
plus humains, plus sensibles ?

Avec quelques stylos et feuilles de papier, Jessie Désolée vous pro-
pose de donner vie a tous les petits monstres qui peuplent votre
imaginaire et de faire enfin copain-copain avec celui qui hante vos
cauchemars.

Ces ateliers sont animés par Jessie Désolée, illustratrice,
créatrice des monstres de la scénographie vidéo du spectacle Le
Murmure des Songes.

© Héléne Caillé

Actions culturelles autour du spectacle

EXPOSITION
LE CLUB DES MONSTRES

Dans le cadre du spectacle Le Murmure des Songes, lillus-
tratrice Jessie Désolée propose une exposition jeune public
intitulée Le Club des Monstres, similaire a celle présentée au
Musée des Beaux-Arts d’Agen.

Une soixantaine de dessins, peintures et petites créations
en volumes sont présentés dans une scénographie ludique
et interactive adaptée a un public d’enfants (diorama géant,
monstres grand format a manipuler, boum pour danser sur de
la musique monstrueuse...)

Durant ce temps d’exposition, I'artiste propose plusieurs ate-
liers de découverte artistique (création de dioramas, dessins
de monstres...)

Exposition Le Club des Monstres, Musée des Beaux-Arts d’Agen - 2024
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Danseurs de la Tombe du Triclinium, fresque de la
Nécropole de Monterozzi (détail), vers 470 av. J.-C.,
Musée national étrusque de Tarquinia, Italie.

(Photo Ldd - Wikipédia)

Louis XIV dans Le Ballet de la nuit (1653), ballet royal
dansé dans la salle du Petit-Bourbon en février 1653.
(Photo Ldd - Wikipédia)

May B - Maguy Marin
(Photo Ldd : Laurent Tulasne - commons.wikimedia)

Auant le spectacle

LA DANSE SE RACONTE

Petite histoire de la danse dans le monde occidental

La danse dans le monde occidental a une histoire riche et variée, évo-
luant a travers différentes époques et cultures. Voici une breve vue
d’ensemble de son évolution :

Antiquité

Grece antique : La danse était un élément essentiel de la culture
grecque, intégrée aux rituels religieux, aux célébrations festives et
aux représentations théatrales. Les danses étaient souvent liées a des
dieux ou des événements mythologiques.

Moyen Age et Renaissance

Danse médiévale : La danse était présente dans les fétes de la no-
blesse et des cours royales. Les danses étaient souvent structurées et
codifiées, comme les danses en cercle ou les danses de cour.

Renaissance : Cette période a vu ’émergence de danses plus élabo-
rées et techniques, comme le ballet. Le ballet classique est né en Italie
puis s’est développé en France sous le regne de Louis XIV.

Epoque moderne

18° et 19° siecles : Le ballet classique s’est épanoui avec des choré-
graphes renommés tels que Marius Petipa. Cest a cette époque que
les ballets narratifs ont gagné en popularité, mettant en scéne des
histoires complexes avec des pas de danse élaborés.

Début du 20° siecle : La danse moderne a émergé, repoussant les
limites du ballet classique. Des chorégraphes comme Isadora
Duncan, Martha Graham et Vaslav Nijinsky ont créé des styles de
danse plus libres, expressifs et parfois abstraits.

Epoque contemporaine

Milieu du 20° siecle : La danse contemporaine, avec des figures
comme Merce Cunningham et Pina Bausch, a élargi les frontieres
de la danse, intégrant de nouveaux styles et explorant de nouvelles
formes d’expression.

Aujourd’hui, la danse occidentale continue dévoluer, incorporant
une variété de styles et de techniques, y compris des formes urbaines
comme le hip-hop, pour devenir une forme d’expression dynamique
et diversifiée.

Douar (2003) - Cie Accrorap / kader Attou
© Gabi Pérez

PETIT LEXIQUE DE LA DANSE HIP HOP

Voici des termes couramment utilisés dans
le monde de la danse hip-hop :

B-boy/B-girl : Termes alternatifs pour
le breakdancing, désignant les danseurs
pratiquant le breaking.

Battle : Compétition de danse o les
danseurs s’affrontent individuellement ou
en équipe pour déterminer le meilleur.

Breaking : Style de danse hip-hop
caractérisé par des mouvements au sol, des
acrobaties et des figures dynamiques.

Popping : Style de danse hip-hop mettant
Paccent sur les contractions musculaires
pour créer des mouvements saccadés et
rythmiques.

Locking : Style de danse hip-hop qui se
concentre sur des mouvements rapides et
saccadés, souvent accompagnés de poses
figées.

Krumping : Style de danse hip-hop
énergique et expressif, caractérisé par des
mouvements puissants, des mouvements
rapides des bras et des jambes, et une forte
implication émotionnelle.

Voguing : Style de danse hip-hop qui met en
avant des mouvements de bras rapides et
fluides, souvent exécutés en rythme avec la
musique disco.

House : Style de danse hip-hop qui puise
ses origines dans les clubs de danse house
des années 1980, caractérisé par des
mouvements fluides, des pas de danse
rapides et des poses stylisées.

Freestyle : Danse improvisée ol le danseur
crée des mouvements spontanés en
fonction de la musique et de Pinspiration du
moment.

Cypher : Un cercle informel o les danseurs
se réunissent pour danser, souvent pour
montrer leurs compétences et se défier les
uns les autres.

Toprock : Mouvements de danse hip-hop
exécutés debout, souvent utilisés pour
introduire une performance de breaking.

Auant le spectacle

Focus sur le hip-hop

Le hip-hop prend ses racines aux Etats-Unis, notamment a New York,
dans les années 1970, au cceur des quartiers défavorisés du Bronx. Il
émerge comme une forme d’expression contestataire de la jeunesse
noire, utilisant diverses disciplines artistiques pour porter leurs revendi-
cations. Le hip-hop englobe ainsi le rap, le DJing, la breakdance, le graffiti
et le beatbox.

Le terme « hip-hop » est une fusion de « hip », signifiant étre « branché »,
et de « hop », signifiant sauter ou danser.

Des «block parties >, des événements festifs et musicaux, se développent,
attirant un public de plus en plus nombreux. Ces rassemblements voient
émerger de nouveaux mouvements de danse, parfois accompagnés de
concours, appelés «battles», qui donneront naissance a la breakdance.

Les événements sont animés par des DJs, comme Kool Herc, qui mixent
de la musique électronique. Les MCs, ou maitres de cérémonie, décla-
ment des paroles sur la musique, pratiquent le beatboxing et improvisent
des « freestyles », marquant ainsi les débuts du rap. Parmi les pionniers
de ce mouvement, on compte Afrika Bambaataa, DJ Kool Herc et Grand-
master Flash.

La culture hip-hop arrive en France au début des années 80, pres de dix
ans apres ses débuts aux Etats-Unis. Dee Nasty est 'un des premiers & im-
porter ce style dans 'Hexagone, tandis que 'émission télévisée Hip Hop,
animée par Sidney, contribue a populariser le genre. Dans les années 90,
une premiere vague d’artistes émerge, incluant des noms tels que NTM,
IAM, MC Solaar, Oxmo Puccino et Fonky Family.

De plus, des compagnies de danse hip-hop ont émergé, combinant diffé-
rentes disciplines comme le popping, locking, breaking, et d’autres styles
dans des chorégraphies plus élaborées et des spectacles profession-
nels. Ces compagnies ont joué un réle majeur dans l'intégration de la
danse hip-hop sur les scénes culturelles francaises, notamment dans les
théatres, les festivals et les événements artistiques.

Aujourd’hui, la danse hip-hop est solidement établie en France, avec des
écoles, des compagnies professionnelles, des événements majeurs et
une reconnaissance artistique a part entiere.

Kader Attou est une figure centrale et influente de la scene hip-hop en
France. A travers sa Compagnie Accrorap, il a contribué a Pévolution du
langage chorégraphique du hip-hop et a sa diffusion sur les scenes natio-
nales et internationales.



12 Quant le spectacle

Méduse : La plus célebre des Gorgones. Autrefois une
belle femme, elle a été transformée en monstre par

la déesse Athéna en punition pour avoir profané son
temple. Méduse a été décapitée par Persée, qui a utilisé
sa téte comme arme pour pétrifier ses ennemis.
(Image Ldd - Wikipédia)

Le monstre de Frankenstein sous les traits de Boris
Karloff. (Image Ldd - Wikipédia)

Le Seigneur des Anneaux : Gollum, anciennement un
Hobbit nommé Sméagol, est obsédé par 'Anneau et le
considére comme “son précieux”.

(Image Ldd - Wikipédia)

A LA RENCONTRE DES MONSTRES

Dans la littérature occidentale

Les monstres ont une longue histoire dans Ia littérature occidentale,
remontant aux récits mythologiques et aux Iégendes anciennes. Voici
quelques-uns des monstres les plus emblématiques et leur apparition
dans la littérature occidentale :

Les créatures mythologiques grecques et romaines : Des
monstres comme le Minotaure, Méduse, les Harpies, les Cyclopes,
et bien d’autres, apparaissent dans des ceuvres antiques comme
L’Odyssée d’Homere et les tragédies grecques.

Les créatures médiévales : Les dragons, les basilics, les griffons,
les chimeres et les loups-garous sont des exemples de monstres
présents dans les |égendes médiévales européennes. Ces créatures
ont été incorporées dans des récits épiques comme La Chanson de
Roland et des contes populaires.

Les vampires et les loups-garous : Ces créatures ont été populari-
sées dans la littérature gothique du XIX® siécle, avec des ceuvres telles
que Dracula de Bram Stoker.

Les monstres de la science-fiction : Des créatures extraterrestres
aux intelligences artificielles malveillantes, la science-fiction mo-
derne a introduit de nouveaux types de monstres. Par exemple,
Frankenstein de Mary Shelley peut également étre considéré comme
un précurseur de ce genre.

Les monstres symboliques : Dans la littérature plus contemporaine,
les monstres peuvent prendre une signification symbolique, repré-
sentant les peurs, les angoisses ou les aspects sombres de 'lhumanité.
Des ceuvres comme Le Seigneur des Anneaux de J.R.R. Tolkien et Les
Misérables de Victor Hugo présentent des personnages monstrueux
qui représentent différentes facettes de la nature humaine.

Dans I'ensemble, les monstres dans la littérature occidentale ont été
utilisés pour explorer une variété de themes, notamment le bien et
le mal, la nature humaine, la peur et le pouvoir. Ils continuent d’étre
une source d’inspiration pour les écrivains et de fascination pour les
lecteurs.

QUELQUES MONSTRES CELEBRES

Voici quelques exemples de monstres
célébres dans la littérature classique et
contemporaine :

Littérature Classique

Grendel (Beowulf) : Issu du poeme épique
anglo-saxon Beowulf, Grendel est un
monstre humanoide, descendant de Cain,
qui terrorise le royaume des Danois jusqu’a
ce qu’il soit affronté par le héros Beowulf.

Frankenstein (Frankenstein de Mary
Shelley) : Le monstre créé par le Dr
Frankenstein est une créature assemblée
a partir de morceaux de cadavres. Rejeté
par son créateur et la société, il cherche
a trouver sa place dans un monde qui le
considére comme un monstre.

Le Fantome de ’Opéra (Le Fantéme de
P’Opéra de Gaston Leroux) : Bien qu’il

ne soit pas un monstre traditionnel, le
Fantome est une figure énigmatique et
défigurée qui hante 'Opéra de Paris. Il est a
la fois fascinant et terrifiant.

Littérature Contemporaine

Les Détraqueurs (Harry Potter de J.K.
Rowling) : Ces créatures sombres aspirent
la joie et le bonheur des gens, laissant
derriére elles une atmosphére de désespoir.
Leur apparence et leur influence sont
effrayantes.

Les Marcheurs Blancs (Le Tréne de Fer de
George R.R. Martin) : Ces créatures glacées,
dotées d’une force redoutable, menacent

le royaume de Westeros. Ils symbolisent la
menace de Phiver et sont souvent associés a
la mort et a la destruction.

Les Demogorgons (Stranger Things) :
Des créatures effrayantes et venues d’une
dimension paralléle, elles représentent

un danger pour les habitants de la petite
ville d’Hawkins, dans Punivers de la série
télévisée.

Auant le spectacle 13

IDEES D’ATELIERS A FAIRE EN CLASSE

Pour les classes de maternelle et primaire

Création de monstres : Invitez les enfants a dessiner ou a créer des
monstres en utilisant du papier, de la pate a modeler ou des maté-
riaux recyclés. Encouragez-les a expliquer les caractéristiques de leur
monstre et a lui inventer une histoire.

Théatre de marionnettes : Organisez un atelier de fabrication de ma-
rionnettes de monstres en tissu ou en papier. Les enfants pourront
ensuite improviser des histoires mettant en scene leurs marionnettes.

Ecriture de contes : Encouragez les éleves & écrire des histoires
mettant en vedette des monstres. Ils pourraient inventer des aven-
tures ou les monstres ne sont pas si effrayants apres tout, ou écrire
des histoires ou les monstres doivent relever des défis.

Pour les classes de college et lycée

Analyse de monstres littéraires : Etudiez des monstres issus de la
littérature classique ou contemporaine. Analysez comment ces créa-
tures sont utilisées pour représenter des themes plus profonds ou
des aspects de la condition humaine.

Création artistique : Organisez un atelier artistique ou les éleves
pourront créer des ceuvres d’art inspirées de monstres célebres ou
de leurs propres créations. Peinture, sculpture, collage... laissez libre
cours a leur imagination.

Débats sur les monstres : Organisez des débats ou les éleves pour-
ront discuter du role des monstres dans la littérature, le cinéma ou
les jeux vidéo. lls pourront argumenter sur la représentation des
monstres et leur évolution au fil du temps. Les monstres, classiques
ou contemporains, sont souvent bien plus que de simples créatures
effrayantes. Ils représentent des métaphores pour des themes plus
profonds tels que I'isolement, la peur de 'inconnu, les conséquences
de 'hubris humain ou encore les forces obscures de la nature.

Ces ateliers peuvent étre adaptés en fonction du niveau scolaire
et des intéréts des éleves. L’idée est d’encourager la créativité,
Pexpression artistique et la réflexion critique autour du theme
des monstres.
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Kader Attou rencontre les enfants pour
un moment d’échange enrichissant, a la
suite du spectacle.

(ﬂp res le spectac le

RENCONTRE AVEC LE PUBLIC

Apres le spectacle, un moment interactif en bord de scéne permet
aux jeunes spectateurs de rencontrer les artistes. Dans une ambiance
détendue, les enfants posent des questions, découvrent les coulisses
de la création et échangent sur la représentation et sur les tech-
niques de danse. Cette rencontre nourrit leur créativité, les inspire
et renforce le lien entre les artistes et leur public, enrichissant ainsi
Iexpérience artistique.

RETOUR EN CLASSE (DESSINS, TEXTES)

De retour en classe, les enfants, encore imprégnés des émotions du
spectacle, s’empressent de retranscrire leurs souvenirs sur papier.
Armés de crayons de couleurs, chacun choisit soigneusement un ins-
tant significatif, laissant libre cours a sa créativité. Encouragés a lais-
ser vagabonder leur imagination, les enfants tissent autour de leurs
créations des histoires, ou les mots et les images fusionnent pour
créer une expérience unique, nourrie par la magie du spectacle.

© Héléne Caillé
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Danseur, chorégraphe et directeur artis-
tique de la Cie Accrorap, Kader Attou est
un des représentants majeurs de la danse
hip-hop. Avec une démarche artistique
humaniste et ouverte sur le monde qui
fusionne les influences et décloisonne les
genres, Kader Attou a contribué a trans-
former le hip-hop en une nouvelle scéne
de danse, faisant émerger une danse d’au-
teurs reconnue comme une vraie spécific-
ité francaise.

LA FIEVRE DES ANNEES 1990

En 1989, dans la fievre de la découverte
du breakdance, Kader Attou crée la Cie
Accrorap avec ses amis du cirque Eric
Mezino, Chaouki Said, Lionel Frédoc et
Mourad Merzouki pour sortir de la perfor-
mance de rue et apporter du sens a leur
chorégraphie. Acrobaties, break et danse
classique font le succés d’Athina lors de la
Biennale de la danse de Lyon en 1994, qui
préfigure une révolution chorégraphique
et consacre la naissance d’une danse
hip-hop capable d’investir un plateau de
théatre.

VOYAGES ET RENCONTRES :

LE CEEUR D’UNE DEMARCHE
ARTISTIQUE

Depuis 1996, Kader Attou dirige seul la
Cie Accrorap poursuivant cette aventure
collective avec de nombreuses créations
et tournées en France et a Iétranger. |l
inscrit sa danse dans le partage, le dia-
logue des cultures et le croisement des
esthétiques.

Son écriture s’inspire de différentes dis-
ciplines comme le cirque, la danse con-
temporaine et la danse indienne, les arts
visuels, la musique traditionnelle arabe,
classique, hip-hop ou électro acoustique.
Il cherche dans les voyages et les rencon-
tres la matiere qui nourrit ses ceuvres.

Ainsi, Anokha (2000) méle hip-hop et
classique indien tandis quavec Les corps
étrangers (2006), il crée un pont entre la
France, IInde, le Brésil, l/Algérie et la Cote
d’Ivoire. Enfant de immigration, les ques-
tions de lidentité, de la différence et de
Paltérité fondent sa démarche, transfor-
mant sa danse en un lieu de convergence
ou se construit une communauté de corps
et démotions.

CREER DES UNIVERS SENSIBLES
POUR REVELER LA POESIE DU
HIP-HOP

Dés le début, il considere la danse hip-hop
comme une discipline d’art et de recher-
che mais aussi, et c’est ce qui fait sa singu-
larité, comme un moyen de témoigner sur
la condition humaine, de réfléchir sur des
questions de société.

Prenant la liberté d’inventer une danse
riche qui ne s’interdit rien, il ne cesse de
renouveler le hip-hop avec créativité sans
renier ses valeurs fondatrices. Avec Sym-
fonia Piesni Zatosnych du compositeur
polonais Henryk Gdrecki, il sera le seul
chorégraphe hip-hop a créer a partir d'une
ceuvre musicale intégrale et classique, ex-
plorant le lien entre les énergies, les inten-
tions de sa danse plurielle et celles de la
musique et des instruments.

En 2021, il crée Les Autres, une piece pour
six danseur.euse.s issus des esthétiques
hip-hop et contemporaines, et deux
musiciens aux instruments aussi rares
gu’atypiques, un Cristal Baschet et un
thérémine. Avec cette création, Kader At-
tou renoue le dialogue entre la musique, la
danse et la scénographie dans un univers
qui fait la part belle a 'étrange poétique.
En 2022, la création de Prélude est une
invitation du chorégraphe Kader Attou
a une dizaine de danseur.euse.s profes-
sionnels hip-hop de la Région a investir

son univers artistique. Cette piece « tout
terrain » - présentée pour la premiére fois
dans le cadre du festival de Marseille - a
vocation a partir a la rencontre de tous les
publics et a mener la danse hip-hop la ou
on ne l'attend pas, aux confins de écriture
chorégraphique pour y tisser des liens en-
tre les acteurs du territoire et les artistes.

DES ACTES ET UNE
RECONNAISSANCE

En 2008, Kader Attou est nommé di-
recteur du CCN de La Rochelle et du
Poitou-Charentes, devenant ainsi le pre-
mier chorégraphe hip-hop a la téte d’'une
telle institution. Il développe un projet
culturel de territoire d’envergure avec
une forte dimension internationale. II
accompagne Iémergence de nombreus-
es compagnies et crée en 2016, le Festi-
val Shake qui soutient la diversité de la
danse hip-hop. En 2013, il est promu au
rang de Chevalier de I'Ordre des Arts
et des Lettres. En 2015, il est nommé
Chevalier dans P'Ordre National de la
Légion d’Honneur.

Depuis 2022, il est installé a La Friche la
Belle de Mai a Marseille. Le succes de ses
deux dernieres créations témoigne de
cette réussite et d’'un ancrage solide en
région sud.

Prélude (2022) a dépassé toutes les at-
tentes, attirant un large public depuis sa
création.

Le Murmure des Songes (2023), plonge
les spectateurs dans un univers a la fois
poétique et onirique.

CREATIONS

2023 - Le Murmure des Songes
2022 - Prélude

2021 - Les Autres

2018 - Triple Bill

2017 - Danser Casa

2017 - Allegria

2016 - Un break a Mozart 1.1
2014 - Opus 14

2013 - The Roots

2010 reprise 2020 - Symfonia Piésni
Zalosnych

2010 - Trio (?)

2008 - Petites histoires.com
2006 - Les corps étrangers
2003 - Douar

2002 - Pourquoi pas

2000 - Anokha

1999 - Priere pour un fou
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18 Léquipe

Darseurs et danseuses
du spectacle. ..

Eléonore Dugué est dan-
seuse et artiste pluridiscipli-
naire. Elle est formée en danse
classique et contemporaine
au Conservatoire de Lorient
puis a PEcole Supérieure de
Danse de Cannes Rosella High-
tower. Elle débute sa carriere
aux Pays-Bas aupres de chorégraphes néerlandais.
En 2016, elle integre la Compagnie José Montalvo,
avec qui elle travaille pendant huit ans au Théatre
National de Chaillot puis a la MAC de Créteil, et
participe a des tournées nationales et internatio-
nales. Elle collabore parallelement avec la Compa-
gnie Linga pour la piece Concerto, ainsi qu’avec
les Chorégraphes Simhamed Benhalima, Delphine
Caron et Mayalen Otondo.
Elle participe également a deux créations de la
Compagnie Art Move Concept, dirigée par Mehdi
Ouachek et Soria Rem. Plasticienne et directrice
artistique du projet Fragments d’Elles, elle déve-
loppe une démarche reliant arts plastiques et
danse a travers des expositions, performances et
pieces chorégraphiques.

loulia Plotnikova est une
danseuse  professionnelle,
chorégraphe et professeure
de danse contemporaine,
avec une formation a Saint-
Pétersbourg et Paris. Son
registre inclut divers styles,
et elle a collaboré avec
des artistes tels que James Thierrée, Claude
Brumachon, Kader Attou et Géraldine Armstrong,
entre autres. Elle a également été assistante
chorégraphique pour James Thierrée. Fondatrice
de TanZoya, loulia crée des performances pour des
festivals et des marques, et dirige des ateliers de
danse. Membre des collectifs d’artistes L'Horizon
et A+K Bourglinster, elle collabore avec des artistes
pluridisciplinaires et enseigne a I'Institut de Danse
Stanlowa depuis 2022. TanZoya a été honorée du
Prix Jeunes Talents Cirque Europe en 2008 et de
deux prix au Festival Solo-Tanz-Theater a Stuttgart
en 2011. Pour la Cie Accrorap elle danse dans Les
Autres, Symfonia Piesni Zatosnych et Le Murmure
des Songes.

Artém Orlov est une figure
incontournable de la danse
break. Installé en France
depuis 13 ans, on le connait
pour ses victoires dans de
nombreux battles internatio-
naux.
De 2001 a 2006, il a étudié a
PUniversité pédagogique d’Etat de 'Oural, ol il a
suivi un cursus sur l'enseignement de la culture
physique et du sport.
De 2008 2 2009, il a dansé dans le spectacle mu-
sical Murka en Russie.
En 2010, il rejoint la Cie francaise S’Poart pour
plusieurs créations : Na Grani, In Vivo, Art Ter,
Instable.
Il collabore également avec les compagnies Art
Move Concept, Les Associés Crew, Chriki’Z, I12A,
Positive élement...
En 2013, il rencontre Kader Attou et rejoint la Cie
Accrorap pour The Roots, Opus 14, Un Break a
Mozart en 2014, et Le Murmure des Songes en
2023.

Kevin Mischel a été formé
au popping par Bruno Falcon
et Amar Agouni. Il a collaboré
avec les chorégraphes Domi-
nique Boivin, Misook Séo, Mo-
nica Casadei, Hiroaki Umeda.
Il danse pour la Cie Accrorap
dans The Roots, Opus 14 et
Un Break a Mozart et Le Murmure des Songes.
Au cinéma, il interpréte le 1% role masculin du film
Divines de Houda Benyamina, Caméra d’Or au Fes-
tival de Cannes. En 2017, il rejoint Catherine De-
neuve pour la derniere campagne Louis Vuitton.
La méme année il est retenu pour le 1* réle mas-
culin du long métrage Break de Marc Fouchard et
pour son film suivant en 2018 Hors du monde (prix
du polar a cognac).
Retour a la danse en 2020 avec la Cie Art move
concept, pour Anopas chorégraphiée par Mehdi
Ouachek. Kevin décroche un réle dans la série
Netflix Bragueurs de Julien Leclercg.
Clest dans le film Lenfant du Paradis du réalisateur
Salim Kechiouche, sélectionné au festival dAngou-
leme qu'’il retrouve le cinéma d’auteur.

... les autres artistes

ILLUSTRATION

Jessie Désolée
Petite, Jessie Désolée aimait
gribouiller des quéquettes
sur sa table d’écoliere, sniffer
la colle Cléopatre et manger
de la pate a modeler. Elle au-
rait d0 se douter qu’une car-
riere artistique était faite pour elle. Mais la vie est
ainsi faite que parfois, 'évidence prend des che-
mins détournés.
Et puis, un jour, un bic qui traine, quelqu’un qui
croit en elle, et Jessie s’est remise a gribouiller.
Aujourd’hui, c’est avec les mémes Bic qu’elle oc-
cupe ses dix doigts et met son cerveau sur pause,
le temps de donner vie a un fouillis peuplé de
monstres, plantes et animaux fantastiques plus
ou moins flippants.
Jessie Désolée s’excuse tout le temps, ce qui a
le don d’agacer ses proches mais lui a servi a se
trouver un nom. Un jour, elle finira par avoir des
tonnes de choses a raconter sur son parcours
artistique. En attendant, elle s’excuse pour cette
biographie foutraque et espére que vous ap-
précierez son travail.

CREATION SONORE

Régis Baillet, formé au piano
classique, explore diverses
influences musicales, allant
de la musique électronique
exigeante a la musique
classique.

Son style musical évolue
constamment, caractérisé par des compositions
riches en couches sonores, offrant des ambiances
mélancoliques et contrastées. Il est membre
fondateur du duo Ab ovo, puis se consacre a des
projets solo sous le nom de Diaphane. Son travail
comprend la composition de bandes originales
pour des documentaires a succes, tel que The
Gatekeepers, nominé aux Oscars. Il collabore
également avec diverses compagnies de théatre
et de danse, offrant des créations musicales
originales pour leurs spectacles.

L'équipe

VIDEO

Caroline Grastilleur
est vidéaste et artiste numé-
rique, diplémée des Beaux-
Arts. Le spectacle vivant est
son terrain dexpérimenta-
tion privilégié depuis plu-
sieurs années.
Son approche de plasticienne lui permet de tis-
ser des liens inédits entre 'image en mouvement
et la dramaturgie.
Chaque spectacle devient alors un laboratoire
créatif, ol nouvelles technologies et sensibilité
artistique se nourrissent mutuellement pour re-
pousser les frontieres de I'art vidéo scénique, ol
innovation technique sert toujours une vision
artistique forte.

LUMIERES

Cécile Giovansili-Vissiére,
passionnée de lumiere, a ex-
ploré le monde du thédtre, de
lopéraet deladanse, puiss'est
ouverte a larchitecture au fil
de ses plus de vingt ans de car-
riere. Elle a travaillé avec des
compagnies émergentes et des artistes renommés
dansdeslieux prestigieuxtels que le Bolshoi, ’'Opéra
Garnier, ou des endroits plus modestes ou sa
passion peut sexprimer.
Parmi ses récentes réalisations, on compte
Prélude et Le Murmure des Songes de la Cie
Accrorap, Frblons de James Thierrée a 'Opéra
Garnier et lopéra Le tour décrou par Eva-Maria
HSckmayr.

ACCESSOIRES

Olivier Borne, scénographe

et inventeur de machine-

ries poétiques, cumule plus

de trente ans dexpérience

dans le théatre, la danse et

le cirque. Certifié par la fon-
dation Blender en modélisation 3D, il développe
des outils de réalité virtuelle et d’impression 3D
pour simplifier les systémes scénographiques.
Il a notamment travaillé sur les pieces de Kader
Attou, The Roots (2013) et Opus 14 (2014). Pour
lui, la scénographie est un artisanat qui extrait
le poeme de la matiére, tout comme le choré-
graphe plonge au cceur des humanités qu’il met
en scéne.
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20 La compagnte (ﬂccrorap

La danse de la Cie Accrorap et de
Kader Attou est généreuse. Elle cher-
che a briser les barriéres, a traverser
les frontieres. Laventure collective
internationale et la notion de rencon-
tre sont au centre de la réflexion ar-
tistique.

’histoire de la Cie débute en 1989,
a lécole de cirque de Saint-Priest.
Kader Attou, Mourad Merzouki, Eric
Mezino, Lionel Frédoc, Chaouki Said
concrétise leurs envies en créant le
collectif Accrorap. C’est le début d’un
chemin de vie marqué par Iénergie
du hip-hop, ouvert a diverses inspi-
rations artistiques comme les arts
du cirque, les arts martiaux, la danse
contemporaine...

De 1989 a 1998, dans la fievre de la
découverte de la breakdance et avec
les premiers spectacles d’Accrorap,
nait le désir pour le collectif d’ap-
profondir la question du sens et de
développer une démarche artistique.
Athina, en 1994, marque les grands
débuts d’Accrorap sur la scéne de
la Biennale de la danse de Lyon. En
1996, la création Kelkemo, hommage
aux enfants de réfugiés bosniaques et
croates, est le fruit d’'une expérience
tres forte vécue dans des camps a
Zagreb.

En moins de dix ans, Accrorap devient
une des compagnies emblématiques
de danse hip-hop et contribue au

passage de cette danse de la rue a la
scéne dans un contexte trés favorable
a cette évolution.

Peu a peu, les personnalités du col-
lectif <saffirment et sémancipent
contribuant ainsi a 'émergence d’'une
génération de chorégraphes hip-hop.
En 1996, Mourad Merzouki et Chaou-
ki Said quittent Accrorap et créent la
Cie Kifig. Peu de temps apres, Eric
Mezino crée la Cie Ego.

Depuis 1998, Kader Attou affine son
identité artistique qui se caractérise
par une grande ouverture. Ouver-
ture au monde grace a des voyages,
ouverture vers dautres courants
chorégraphiques, d’autres formes
artistiques, comme le montre ses
premiéres pieces (Priére pour un
fou - 1999, Anokha - 2000, Pourquoi
pas - 2002, Douar - 2003, Les corps
étrangers - 2006, Petites histoires.
com - 2008). Petites histoires.com
rencontre un grand succes public et
arrive la méme année de sa nomina-
tion a la direction du Centre Choré-
graphique National de La Rochelle,
premiére nomination dun chorég-
raphe hip-hop nommé alatéte dansle
réseau des Centres Chorégraphiques
Nationaux.

De 2009 a 2021, le chorégraphe dirige
le CCN avec un projet basé sur la ren-
contre, 'échange et le partage. Cela
S'exprime a travers la diversité de ses

créations, une politique active de part-
age de loutil, un soutien a la diversité
chorégraphique, un compagnonnage
d’artistes émergents, et un objectif af-
firmé de programmation des ceuvres.
Ses 13 années donnent le jour a
10 créations (Trio (?) - 2010, Symfo-
nia Piésni Zalosnych - reprise 2020,
The Roots - 2013, Un break a Mozart
-2014, Opus 14 - 2014, Allegria - 2017,
Danser Casa - 2017, Triple Bill - 2018,
Les Autres — 2021).

En 2022, la Cie Accrorap choisit de
s'implanter dans la Région Sud et s’in-
stalle a la Friche La Belle de Mai ou
elle dispose d’un studio de 200m?>.

Ce studio permet d’accueillir des ar-
tistes en résidence et de porter des
valeurs cheres a Kader Attou : |a ren-
contre, 'échange et le partage.

Elle a établi un partenariat solide avec
Scénes et Cinés, Scéne convention-
née Art en Territoire, pour la période
2022-2024. Ce partenariat a favorisé
le développement de la création ar-
tistique, l'accompagnement péda-
gogique, ainsi que la présence accrue
sur le territoire.
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